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Programme

8h15 Accueil et inscription

8h45 Mot de bienvenue

8h50 Introduction aux outils Solo Civil Suite

9h10 Présentation du nouveau fournisseur Transoft Solutions Inc.

9h30 Positionnement des outils dõhydrologie

10h00 Pause-café

10h30 Présentation des améliorations apportées grâce au Subscription

Advantage pack

Retour sur le module Survey dõAutoCAD Civil 3D

10h45 Conférence sur le guidage par GPS présentée par Monsieur 

Gérard Lamarre

11h45 Présentation du Groupe dõusagersCivil 3D sur LinkedIn

11h50 Questions et conclusion



Présentation de Consortech

ÅPr¯s de 22 ans dõexp®rience en int®gration de solutions 

technologiques

Å9 ans en tant que partenaire -expert Autodesk en solutions de :

Å Génie civil

Å Génie du bâtiment

Å BIM (Building Information Modeling)

Å Visualisation et simulation 3D

Å Géomatique



Notre vision

Un leader des technologies 3D appliquées 

aux processus de décisions

Consortech veut demeurer à lõavant-garde dans les

solutions technologiques offertes en génie et en géospatial

afin dõ°treperçue comme une instigatrice dõinnovation

auprès des organismes gouvernementaux et des firmes

privées via.



Notre vision

Notre vision est appuyée par différentes initatives telles que : 

ÅIntroduction de nouvelles technologies ( SubassemblyStudio, 

LandXplorer, Transoft Solutions, FME, etc.)

ÅParticipation à des projets pilotes (ponts, digues et barrages, etc.)

ÅDéveloppements de produits (SOLO)

ÅOrganisation dõ®v®nement sp®ciaux (£v®nement 3D de f®vrier prochain)

ÅOrganisation de rencontres dõ®changes (Municipal, Transport, Ouvrages 

dõart)



Notre mission

Consortech offre, depuis plus de 20 ans, des solutions

logicielles innovatrices en génie civil, génie du bâtiment

et géomatique visant à assurer le succès des projets de

ses clients privés et gouvernementaux en optimisant leur

investissements et en favorisant lõautonomiede leurs

ressources.



Introduction aux outils 

SOLO Civil Suite

Par Martin Côté

Sp®cialiste dõapplications

Solutions Consortech inc.S u i t e



Présentation dôun nouveau partenaire



Transoft Solutions Inc.

ÅÉtablie à Vancouver depuis plus 

de 20 ans

ÅCréateur du populaire logiciel 

AutoTURN

ÅSolutions de CAO à valeur ajoutée 

sur AutoCADet surtouté AutoCAD

Civil 3D dans le domaine du 

transport

ÅConsortech est le premier et le 

seul revendeur au Canada



Positionnement des produits Transoft

AutoTURNé pour la simulation de manïuvres routi¯res



Positionnement des produits Transoft

TORUSé pour la conception de 

rond-points et la simulation de 

trajectoires



Positionnement des produits Transoft

NEXUSé pour la conception 

dõintersections



Positionnement des produits Transoft

ParkCADé pour la conception 

optimale de stationnements



Outils de dessin et de gestion 

de la signalisation :

ÅGuidSIGN

ÅSIGMA

Positionnement des produits Transoft



Les outils dôhydrologie dans Civil 3D



Les outils dôhydrologie dans Civil 3D

Historique

ÅAutodesk, Inc. acquière certain produits de BOSS International, 
incluant la technologie BOSS StormNETStand-Alone

ÅRenommé Autodesk Storm and Sanitary AnalysisStand-Alone 2011 
et offert gratuitement aux utilisateurs sous souscription

Developpement

ÅCe logiciel est basé sur la technologie des dernières versions de 
EPA SWMM

ÅMethodeshydrologiques supplémentaires

ÅInterface conviviale

ÅProfil graphique amélioré



Les outils dôhydrologie dans Civil 3D

Interopérabilité:

ÅAutoCAD DWG

ÅGIS Shapefile

ÅLandXMLImport & Export

ÅImport & Export fichiers Hydraflow
Storm Sewers(*.stm)

ÅImport & Export Modèles EPA SWMM

ÅImport & Export Modèles XPSWMM



Les outils dôhydrologie dans Civil 3D

Plusieurs méthodes de calculs :

ÅUS EPA SWMM

ÅMéthode Rationnelle

ÅMéthode Rationnelle Modifiée

ÅMéthode Rationnelle DeKalb

ÅNRCS (SCS) TR-20

ÅNRCS (SCS) TR-55

ÅSanta Barbara Unit Hydrograph (SBUH)

ÅUS Army Corps HEC-1

ÅUK Hydrology (Wallingford Procedure 
Modified Rational Method)



Les outils dôhydrologie dans Civil 3D

Calculs de distribution 

hydraulique :

ÅSteady Flow

ÅKinematic Wave (default method)

ÅHydrodynamic



Pause-café



Subscription Advantage Pack



Civil 3D et son module Survey

Par Martin Côté

Sp®cialiste dõapplications

Solutions Consortech inc.



Jeu de codes

Méthode de codage

Avant ou après la description de 
point

Ex:   B TBC

TBC B



Jeu de codes

Codes spécifiques

Début et Fin du jeu de codes

Début et fin des décalages 
horizontaux et verticaux



Jeu de codes

Instructions de segment de 
ligne



Jeu de codes

Instructions de segment de 
courbe



Jeu de codes

Tous codes peuvent se 
personnaliser!

Ex:   D   pour Début

+   pour début

F    pour Fin

- pour fin



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin

TBC1 D

Les lignes (figures) se crées 
automatiquement en utilisant la 
description des points lorsquôun 
jeu de codes est employé.



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin

TBC1 D

CL D

Dans cet exemple,  D est ajouté à 
la description du point pour 
signifier le début le la ligne à 
tracer.



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin

TBC1 D

CL D

TBC2 D



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin

TBC1 D

CL D

TBC2 D

TBC2



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin

TBC1 D

CL D

TBC2 D

TBC2

TBC2

Les lignes (figures) se crées 
automatiquement en utilisant 
la description des points 
lorsquôun jeu de codes est 
employé.



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin

TBC1 D

CL D

TBC2 D

TBC2

CL

TBC2



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin

TBC1 D

CL D

TBC2 D

TBC2

CL

TBC2
CL



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin

TBC1 D

CL D

TBC2 D

TBC2

CL

TBC1

TBC2
CL



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin

TBC1 D

CL D

TBC2 D

TBC2

CL

TBC1

TBC2
CL

TBC1



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin

TBC1 D

CL D

TBC2 D

TBC2

CL

TBC1

TBC1 F

TBC2
CL

TBC1

Ici,  F est ajouté à la description 
du point pour signifier la fin le la 
ligne à tracer.



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin

TBC1 D

CL D

TBC2 D

TBC2

CL

TBC1

TBC1 F

TBC2
CL

TBC1



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin

TBC1 D

CL D

TBC2 D

TBC2

CL

TBC1

TBC1 F

CL F

TBC2
CL

TBC1



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin

TBC1 D

CL D

TBC2 D

TBC2

CL

TBC1

TBC1 F

CL F

TBC2
CL

TBC1



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin

TBC1 D

CL D

TBC2 D

TBC2

CL

TBC1

TBC1 F

CL F

TBC2 F

TBC2
CL

TBC1



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin

TBC1 D

CL D

TBC2 D

TBC2

CL

TBC1

TBC1 F

CL F

TBC2 F

TBC2
CL

TBC1

Trois figures sont 
automatiquement 
créées.



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin

EOP1 DC
D®but dôune courbe 
par points 
multiples.



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin

EOP1 DC

EOP1



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin

EOP1 DC

EOP1

EOP1
EOP1



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin

EOP1 DC

EOP1

EOP1

EOP1 FC

EOP1

Une courbe 
inversée se 
dessine au fur et à 
mesure que les 
points sont insérés.



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin

TBC1 D Une courbe spécifiée avec un 
seul point ïAvantage et 
précision majeure pour le travail 
de terrain.



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin

TBC1 D

TBC1



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin

TBC1 D

TBC1

TBC1 1PC



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin

TBC1 DB

TBC1

TBC1 1PC

TBC1



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin

TBC1 D

TBC1

TBC1 1PC

TBC1

TBC1



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin

TBC1 B

TBC1

TBC1 1PC

TBC1

TBC1 F

Une courbe spécifiée avec un 
seul point ïAvantage et 
précision majeures pour le travail 
de terrain.



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin

Les points de tangentes 
se calculent 
automatiquement



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin

TBC1 D H.5 V0 H.67 V-.5 H2.0 V-.47



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin

TBC1 D H.5 V0 H.67 V-.5 H2.0 V-.47

TBC1



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin

TBC1 D H.5 V0 H.67 V-.5 H2.0 V-.47

TBC1

TBC1 DC



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin

TBC1 D H.5 V0 H.67 V-.5 H2.0 V-.47

TBC1

TBC1 DC

TBC1



Nouveau jeu de codes ïDu levé au dessin



Conférence

Le guidage par GPS

Par Gérard Lamarre

Représentant, solutions de guidage

Leica Geosystems



Machine Control Division

Rencontres des

8 et 9 décembre 2010



Machine Control Division

Hexagon ðDu plus grand au plus petit

MICRO

MACRO
Range

Accuracy

NANO



Machine Control Division

Hexagon ðCompatible avec tous les manufacturiers

�¤ Du contrôle de qualité de la fabrication en usine

�¤ Au guidage 3D des équipements au chantier


